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) 3. UNITE - CARPMA VE BOLME {

 DOGAL SAYILARLA |,
>/ CARPMA iSLEMi -

pe— ——— = S

| Ug basamakll bir dogal saylgt iki basamakll ;
bir dogal sayyla carparken once birler, sonra |
| onlar basamaglyla arpariz. |
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TORNEK T )
1 243 1.adm: 243x4:=972 |

!
L x_ 24 | 1
! 9772 2. adm: 243 x20=4860 |

| +4860 't!
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Bu nedenle ikinci ara sonug bir basamak
sola yazilr.

|PUCU- Onlar basamagindaki 2, aslinda 20'dir. i
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5 3.0NITE - CARPMA VE BOLME ¢
CARPANLARIN SIRASININ
DEGISMES|

Carpma |$Iemmde qarpanlarm yeri veya j
carpilma siras| degisse de sonu¢ degismez.
= _J

e

‘!
|

' iKi CARPANLI iSLEM l | {C CARPANLI iSLEM
; | (4x5)x3=20x3=60 H

6 x8 =48
w_/ | 4x(5x3)=4x15= 60‘
8 x6 =48

Once hangi iki sayi ¢arpilirsa |
¢arpilsin sonug 60 olur.

Sonug degismedi. . I
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E TMA = Parantez icindeki islem once yapilir.
/ U . yap
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=> 3. UNITE - CARPMA VE BOLME (<

10, 100, 1000 ve KATLARIYLA
KISA YOLDAN CARPMA

[Bll" dogal sayyr 10, 100 veya 1000 ile carparken)

sayinin sagina carpandaki sifir sayisi kadar

sifir eklerlz )

43x10=470 | 36x100=3600 |8x1000=8000

KATLARIYLA CARPMA
125 x 30 - 125x3 =375 - 3750
204 x 400 > 204 x4 =816 —> 81600
23 x 6000 - 23 x6 =138 - 138000

iPUCU

Once sifir olmayan rakamla carp, sonra sifirlari sonuca ekle.

——————————————————————————————————————



> 3.0NITE - CARPMA VE BOLME ¢

\ 5, 25 VE 50 iLE /
KISA YOLDAN CARPMA

f 5 iLE CARPMA =

{ Once 10 |Ie garp, sonra 2'ye bol.
b48rn= 5 - 48 x 10 = 480 =» 480 Cas 240 h

f A
25 iLE CARPMA
~ Once 100 ile garp, sonra 4'e bol.
36 x 25 = 36 x 100 = 3600 - 3600 + 4 = 900
X X 0 - ;

so iLe CARPMA ) £ |

b
'. Once 100 ile garp, sonra 2'ge bol. |
|

..1 24x50—> 24x1oo 24oo->z4oo 2= 1zoo_ J\

— —_—_—————

iPucy -
Bu kisa yollar islemleri daha hizli yapmamizi saglar.

(SRASENDE)S '
64 x 5, 28 x 25 ve 46 x 50 islemlerini kisa yoldan yap. |

_____________________________ '@

-

L 3. UNITE - CARPMA VE BOLME 7_

CARPMA iSLEMINDE
SONUCU TAHMIN ETME

[iki basamakli sayiyi en yakin onluga yuvarlarlz]

Bir basamakli ¢arpani degistirmeyiz.

- r— ———

YUVARLAMA
ORNEK 47 . 6 0,1,2,3,4 - kendi onlujuna
5,6,7,8,9 - sonraki onluja
o 47'i yuvarla. 9 TJ.;mu 50;&1; 9 Gergek sonug
47-50 ¥ 50x6=300"> 47x6=282
N ¥

 Fark: 300-282 =18

Tahmini sonug, gercek sonuca yakin olmalid.

——————

I: 78 x 3 isleminin sonucunu tahmin et ve
I‘ gercek sonugla karsilastir. ®



~) 3. UNITE - GARPMA VE BOLME

CARPMA I$I.EMI PROBI.EMI.ERI

(1) Problemi dlkkaﬂlce oku.

Adim adim
“= | (2) Verilenleri ve isteneni belirle. = — gozersek
7 (3) Islemleri sirasiyla yap. ~ her problem
Ce_m_bw:_ koni_‘rol et. daha k0|05
L] v ,
(BRNEK) - — —

= ‘
- Bir kirtasiyede 18 kutunun her birinde 24 kalem vardir. |

~ Ayrica rafta 75 kalem bulunmaktadir. Kirtasiyede
foplam kaq kalem vardlr'?

— e —

S il

Verllenler._‘ ' 18 kutu, her kutuda 24 kalem ve rafta 75 kalem

istenen: Kalemlerin toplam sayisi

Once kutulardaki kalemleri bul, sonra raftaki

I;Iem Plam' kalemleri ekle.

(N ' '

(@) islm: 18x24 =432 j

'@ islem: 432 +75 = 507 |
Cevap 3 Kirtasiyede toplam 507 kalem vardlr

i
-~
7~

17 Bir problemde birden fazla iglem olabilir.
UNUTMA' ~ lslemleri olaylarin olus sirasina gére yapariz.

((SIRA SENDE) 2---------——--—---~--~

| Bir ciftlikte 16 kiimesin her birinde 28 tavuk vardir. Ciftlige
L 45 tavuk daha getirilirse toplam kag tavuk olur?

(<

_5

DOGAL SAYILARLA BOLME ISLEMI

PCIJ G.f erak gin wjlt’.lPI ir.

@ Bélme I;(emmm Terimleri

864 + 24 =
/o

36
/\

864 24
Béliinen Bslen Béslim  Kalan
[ Bélinen = Bélen x Béslim + Kalan ]

(2) Islemi Adim Adim Yapalim

1. 86'nin iginde 24, 3 kez vardir.
864 |24 ¥ 7 51T
-72 |36 86 - 72 = 14
14.4. J 2. 4 asaqu indirilir = 144
- 144 3. 144'in icinde 24, 6 kez vardur.
0 6 x 24 = 144, kalan 0'dir.

olmalidir.

«Meltem’

_—-'-———-

meltemogretmen.com.tr

‘ Bo Ime r;!emz bir :;oJ'( uqu e;tf grupfam ag:rmax veya e;ri { rai H

Unutma!
{ 864— - 24- - 36 } Kafan, bélenden kﬁgﬁft

Ogretmen@
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DORT BASAMAKLI SAYILARLA BOLME

[Bc'irf basamakli dog”a[ sayiian bir basamakli dog"a[ Saytfara bﬁfebi[iriz.]
@ Béliim Ka¢ Basamaklt Olur?

(3648+4=912 |[8736+4=2184]
22 d 8§24

Binler basama.gmdaki rakam Binler ba.samag"mdaki rakam
bilenden kiigik oldugu igin || bilene egit veya biyik olduju
bilim 3 basamaklidir. igin biliim 4 basamaklidur. }

@ Islemi Adim Adim Yapalim

1. 36+4=9

3648 | 4 ¥ s

N 36-36=0
33 912 4 agagu indirilir.

2 b+bh=1

_2_" Y-_/— 1x4=4
" Wiy O
8 aé-ag"[' irilir.

_ 8 N———3 8:4=2

._O Zxi=8

8-8=0

Unutma!
Baliimiin kag basamakl olacagint islem yapmadan belirleyebiliriz.

@ Sira. Sende

«Meltem”
/ 3 Ji + 6 Ogretmen 7f
o e v —
meltemogretmen.com.tr 8)

§ 3

BOLME ISLEMINDE BOLUNENI BULMA

[ Biliineni buz;mk igin i;b;fe;de bilimii ¢arpar, kalan: ekﬂeriz.J
(1) Bélineni Nasi Buluruz?

Boliinen = Balen x Béliim + Kalan
@ Ormek
Bilen: 8

En Kiiciik Béliinen
Kalarun en kigik degeri O'dr.

8x24+0=192

Bilim: 24

En Biiyik Bolinen

Kalan, bilenden 1 eksik
olmalidir.

8§-1=7
|| 8x24+7=197

Unutma!
Bélinenin en biyik degeri icin kalan, bilenden 1 eksik olmalidur.
; Bolinenin en kiigiik degeri igin kalan 0 olmalidir.
@ Sira. Sende
Blen 6, bilim 35 oldugunda. bilinenin en kigiik

1

ve en biiyik degerlerini bulalim. " M elt em«!
OgretmenJf
L meltemogretmen.com.tr S )




" CARPMA ILE BOLME ARASINDAK] ILISKi

[Bir ¢arpma isleminden iki farkle bélme islemi afu.;tura.biiirfz.J
@ Carpma Isleminden Bilmeye

A 6x8=48 N
48+6=8 48+8=6
6 8
48'87 48|67

@Bﬁr(jmekDa.ha.
| _ 60+15=4
E15"4’60 60 +4 =15

Unutma!
Carpan X Carpan = Carpim
Garpim =+ Bir carpan = Diger ¢arpan

Ikisi de ayni
iglemi gasterir.

]

@ Swra Sende
9 x 7 islemiyle ilgili iki bolme islemi olusturalim.
gl it , Meltem”
Ogretmenf

\

" BOLME ISLEMI PROBLEMLERI

| Bole problemierinde verilener ve iseneni belregrek uygun iseni yaparc)
(7) Problemi Anlayalm

Bir okulda. bulunan 672 kitap, 14 sinfa esit olarak
 dagitiluyor. Her siufo. kag kitap diser?

| Toplam kitap sayssi: 672
Sunuf saysi: 14
[stenen: Her swufa diigen kitap sayst

@) e Yopalm. (3) Kentrd Edelm
[672~:—14=48| 672| 14 48 x14=672
112 i :

(67+14=4)—"
112:14=8)"| 0

[ Unutma!
Esit paylagma. ve gruplama. problemlerinde balme islemi kullamrz.
@Stra.Semie

864 elma, 18 kasaya esit olarak yerlestiriliyor. o
Her kasada kag elma. olur? *5gme:"

Cevap:
Her snfa. 48 kitap diiger

meltemogretmen.com.tr 10,

meltemogretmen.com.tr 11,
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[Bmpmﬁiemferigﬁzmk igin dnce ;ar‘panmbﬂimedmyapw—
(1) Problemi Anlayalim,

Bi yeye, her birinde 24 kalem. bulunan 18 kutu geld..
(Kawn&mw%ﬂwufaeﬁowukpayw. d
Her suufa. kag kalem diiser?
(2) Coziim Yolunu Planlayalim
‘(jmekaimlerm ]___,,‘ Sonra, kalemleri 12 suufa
toplam saysine bulalim. esit olarak paylastralim.
@L}W_Map.a_im_
(Lislem ) L 2. islem |
24 | 432+12=36
xiég_,,aL24xs=192J 432 ?52
+240—(24x10=240)|| "~ 72
432 g
| (24x18=432]| 0
(%) Kontrol Edelim i ,
- Cevap:

[ 36%12=432 | | Tir snfa 36 kalom digr
i Urutma ! |
Problemin éziiminde islemleri dogru srayla yapmaluyz.

(B) Sra Sende w
[ Her birinde. 36 elma. blunan. 15 kasadaki emaler, «Meltem ,

| 18 sepete esit olarak paylagtirluor. Her sepete kag elma. diser? | Ogretmen/if
L meltemogretmen. com tr S )

ESITLIKTE VERILMEYEN DEGERI BULMA
Esitligin iki tarafindaki degerler birbirine esittir. Verilmeyen dejeri bulmak
igin ters islem yapa.bdmz
(1) Toplama Isleminde

=75-28

% B e
+28=75 |~ B2
| Kontrol: 47 +28 =75
_@Ctkmfsleminde

M_2a |- O0=84-29
| Kontrol: 84 — 55 = 29
@Carpmfslemde
6x|_|=54

B Kontrol: 6 x 9 = 54

Unutma!
| Verilmeyen degeri bulduktan sonva. erine yazarak estii kontrol ederz
(4) Swa Sende

{ Bir saywun 35 fazlasi 82dir. Bu say. kagtur?

—g

54 +6
9

- Melte:i; "

o T L

Ggretmenf
3 meltemogretmen. com tr 13,




ESITLIGI SAGLAMA

. e S it m

36+24=45+

Kontrd: 60=60 |

@garprmve&karmlslmlm

8 x7=64-

~

Kontrol: 56 =56

@BM%TOMM |

+4 —

72+8=

[ Kontrol: 9 =9

/

(4) Sua Sende

IBSJeﬂ’nmbﬂaMliOiehngsayumtaphmquer

meltemogretmen.com tr
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