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) 3. ONITE - CARPMA VE BOLME {

.;, DOGAL SAYILARLA
| CARPMA ISLEMI <

-—"_-l:_ T

| Ug basamakh bir dojal say1y iki basamakll
bir dogal sayyla garparken once birler, sonra
onlar basamaglyla garparlz

., = . et

TORNEK T )

| 243 _fadm 243x4:972 [
L x 24 _ |
972 2.0dm: 243 x20=4860 |

I

| +4860
., 3.0dm: 972 + 4860 = 5832 |
| 5832« T T

|

k.. e e

Bu nedenle ikinci ara sonu¢ bir basamak
sola yazili.

|PUCU Onlar basamagindaki 2, aslinda 20'dir. i



— T —

3. ONITE - CARPMA VE BOLME

CARPANLARIN SIRASININ
'DEGISMES|

ﬂ Carpma |$Iem|nde. ¢arpanlarin yeri veya
| carpilma sirasi deglsse de sonug de9|$mez

["iki cARPANLI isLEM | [ Uc cARPANLI iSLEM |

| £ .3 (4x5 x3=20x3=60ﬁ
! 'J4x(5>¢3)=4x15=60'
8x6=48 ||
Once hangi iki say carpilirsa |
Sonu¢ degismedi. ' I ¢arpilsin sonug 60 olur.

— R — —— Tl ——

N\

| /s
: UNUTMA : Parantez igindeki islem dnce yapilir.

g . O T T T T s S T T I T S T S S T T T T T T . S .y



> 3. UNITE - CARPMA VE BOLME (<
10, 100, 1000 ve KATLARIYLA
KISA YOLDAN CARPMA

l Bir dogal sayyr 10, 100 veya 1000 ile garparken |

' saynin sagina carpandaki sifir sayisi kadar

\_stfir ekleriz. | )
4?x10 430 36 x100=3600 8x1000 8000
KATLARIYLA CARPMA

125 x 30 - 125x3 =375 - 3750
204 x 400 - 204x4 =816 = 81600
23 x 6000 > 23 x6 =138 — 138000

iPUCU

Once sifir olmayan rakamla garp, sonra sifirlari sonuca ekle.




5 3.0NITE - CARPMA VE BGLME g

= B

\ 5,25 VE 50 ILE -
- KISA YOLDAN CARPMA

_,_.—_d_,- N T B T e e R . S, W . e e

5 ILE CARPMA (e F
l Once 10 ile ¢arp, sonra 2’ ye bol. F

\48>E5—>48x10 4804480 2 2401

"'Ii:.-— ——

" 25 iLE CARPMA - =3

|| Once 100 ile ¢arp, sonra 4'e bal.
36 X 25 - 36 x 100 = 3600 - 3600 4 ‘IOO ||

.-ll- S e ———— e --——“_\-—-_*—m

/..

50 ILE CARPMA =
Once 100 ile ¢arp, sonra 2'ye bol.

24 X 50 - 24 X 100 2400 = 2400 + 2= 1200

iIPUCV
Bu kisa yollar islemleri daha hizli yapmamiz: saglar.

" SIRA SENDE = .
64 x 5, 28 x 25 ve 46 x 50 islemlerini kisa yoldan yap.

st ok sk € b ot 1S @

A
-



E 3. UNITE - CARPMA VE BOLME 4

CARPMA iSLEMINDE
SONUCU TAHMiN ETME -

ki basamakli saywyi en yakin onluga ywarlanz

Bir basamakli ¢arpani degistirmeyiz.

(T YUVARLAMA
ORNEK: 476 ), Sor,
- 5,6,7,8,9 - sonraki onluga

o 47'i yuvarla. 9 'h—hr;lnl s_o;a; 9 Gergek sonug
4750 7 50x6- 300"’ 47x6=1282

N A

| Fark 300 - 282 13 F

= T e e e S T T _j

Tahmini sonug, gercek sonuca yakin olmalidir.

———---—-J

E 78 x 3 isleminin sonucunu tahmin et ve
| gercek sonugla karsilastir. ®

e N e ———————— .. . Y T T T T OTTY O r T



> ONITE - GARPMA VE BOLME (-
CARPMA iSLEMi PROBLEMLER|

(1) Problemi dikkatlice oku. P Adim adim
(2.) Verilenleri ve isteneni belirle. = — gozersek
(3) lslemleri sirasiyla yap. “  her problern
(4) Cevabini kontrol et. daha kﬂlﬂy

(ORNEK) < —— R
Bir kirtasiyede 18 kutunun her birinde 24 kalem vardir.
Ayrica rafta 75 kalem bulunmaktadir. Kirtasiyede

| foplam kag kalem vardir?

T w e————

Verilenler: 18 kutu, her ku‘l‘uda 24 kalem ve mﬁa 75 kalem

istenen: Kalemlerin toplam saysi
i . Once kutulardaki kalemleri bul, sonra raftaki
MBI L alnder shte.
(@) islem: 18 x 24 = 432 )=
@ islem: 432 + 75 = 507 i

Cevap | Kirtasiyede toplam 507 kalem vnrdnr

{7 Bir problemde birden fazla islem olabilir.
UNUTMA ~ lslemleri olaylarin olus sirasina gére yapariz.

(GRS - ---------—------- -

. Bir giftlikte 16 kiimesin her birinde 28 tavuk vardir. Ciftlige
! 45 tavuk daha getirilirse toplam kag tavuk olur?

S O S O S S S S I T S e e S I G N A S S T I T s S S e
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DOGAL SAYILARLA BOLME [SLEMI

Bilme islemi, bir g:aHug"u esit 9rupfara ayarmak veya esit olarak
poyinstirnak (gl yapiis

@ Bilme I;leminin lerimleri

864 + 24 = 36
[ |/ \
% 0

864 24

Biéliinen Bilen Bélim  Kalan

[ Bliinen = Bélen x Bilim + Kalan ]
@ i;femi Adim Adim Yapahm

1. 86'nin icinde 24, 3 kez vard:r.
864|124 ¥ 7 3050
« 12 136 86 - 72 = 14
144 - 2. 4 agagi indirilir > 144
- 144 3. 144'in icinde 24, 6 kez vardir.
0 6 x 24 = 144, kalan 0'dir.

Unutma!

[ 864 = 24 = 36 } | Kalan, balenden kigik

olmalidir.

s «Meltem’
936 + 18 Pé___?f_f,ﬂgﬁi?

A

meltemogretmen.com.tr
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DORT BASAMAKLI SAYILARLA BOLME

[Dﬁrf basamakli dt}ja[ saydan bir basamakli dﬂjﬂf sa\gdam bﬁ[ebiliréz.}

@ Biliim Ka¢ Basamaklt Olur?

@ Islemi Adim Adim Yapalim

(3648+4=91)
34

Binler basamagindaki rakam
bélenden kigiik oldugu igin

87364 =2184
8>4

Binler basamagindaki rakam

bilene esit veya biyik oldugu

bolim 3 basamaklidir.

igin bolim 4 basamaklidir.

r,

1. 36+4=9
3648 _.4 /_ 9 x4 =36
£ 36-36=0
33 912 4 asagu indirilir.
2. 4+4=1
_2—. J I1x4=4
¥ 3 ssels ol
8 asagt indirilir.
=8 S e
0 2x4=38
8-8=0

Unutma!
Boliimiin kag basamakli olacagini islem yapmadan belirleyebiliriz.

@ Sira Sende

/392 + 6

meltemogretmen.com.tr

«Meltem®
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BOLME [SLEMINDE BOLUNENI BULMA

Bliineni bulmak igin bélen ile bolimi carpar, kalan: ek[eriz.}

(1) Béliineni Nasil Buluruz?
Béliinen = Bélen x Biliim + Kalan

@ Ornek
Bilen: & Biliim: 24

En Kiiciik Boliinen En Biyiik Boliinen
Kalan, bilenden 1 eksik

olmalidur.

: 8-1=7
Sx24+0=17211 g 24 +7=199

Unutma!
Bilinenin en biiyik degeri iin kalan, bilenden 1 eksik olmalidsr.

Bolinenin en kiigiik degeri igin kalan 0 olmalidir.

@ Sira Sende

Bilen 6, bilim 35 oldugunda béliinenin en kigiik
ve en biyik degerlerini bulalim. M elterﬁi

Ogr '
&t'men w
meltemogretmen.com.tr 9,

Kalarun en kiigiik degeri 0'dur.




_CARPMA ILE BOLME ARASINDAKI ILISKI

[Bir carpma. isleminden iki farkle bélme islemi o[u;;turabi(iriz.]
@ Carpma iﬂeminden Bolmeye

1 6x8=48 N,
48+6=8 148+8=6

Ikisi de ayn
48 _g_ islemi gdsterir. 4'8 z_

| J

@ Bir Ornek Daha g |
_ 60 +15=4

L15X4—_60JL 60_4_:.15 |

Unutma!
Carpan X Carpan = Carpim
Carpm < Bir ¢arpan = Dijer ¢arpan

@ Sira Sende

9 x 7 islemiyle ilgili iki bolme iglemi olugturalim.
el v Meltem

Sirstmensif
meltemogretmen.com.tr 10,
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BOLME [SLEMI PROBLEMLER]

[B&bne problemlerinde verilenleri ve isteneni belirleyerek uygun islemi yaparu..]

@ Problemi Anlayalim

 dagutdujor. Her sinifa kag kitap diiser?

Bir okulda bulunan 672 kitap, 14 sinufa esit olarak |

' Toplam kitap saysi: 672

Suuf soysi: 14
[stenen: Her suufa diigen kitap sayist

@ Lglemé Yapalum. @ Kontrol Edelim.

672+14=48) 672014 |[4g14-672

=26 (48

(67 14=4)—"| U2 |

-112 Cevap:

(112+14=8]"| O [T 56 Wop

 Esit paylasma ve gruplama. problemlerinde bolme islemi kullamriz.

Unutma!

@ Stra Sende

-

.

864 elma, 18 kasaya esit olarak yerlestiriliyor.

Meltem
Her kasada kag elma. olur? | “Sretmengly

\

e WENE L
meltemogretmen.com.tr 11
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lKi ISLEMLI BOLME PROBLEMLERI
[Baza problemleri cézmek icin dnce carpma, sonra bilme iglemi yapmz.]
(1) Problemi Anlayalim

' Bir kurtasiyeye, her birinde 24 kalem. bulunan 18 kutu. geldi.
Kalemlerin tamam. 12 swufa. esit olarak paylagtrld..
' Her swufa. kag kalem diiser?

(2) Coziim Yolunu Planlayalim
Once kalemlerin ‘,_, Sonra kalemleri 12 suufa

toplam sayusuu bulalim. esit olarak paylagtiralim.
(3) Islemleri Yopalm
([ Lisem ) [ 2. iglem |
%g [ 432+12=36 |
oy _(24x8=192 432 _éz_
+240—(24x10=240 vy
432 -72
| 24x18=432 | || 0
@ Kontrol Edelim ,
Cevap:

[ 36%12=432 | | Her sifa 36 kalem diser:
[ Unutma.! |
Problemin ¢oziimiinde islemleri dogru swrayla yapmaluyz.

@ Swra. Sende o

+Meltem

Ogretmenrf/

e 12)

Her birinde 36 elma bulunan 15 kasadaki elmalar,
18 sepete esit olarak paylagtinlwor. Her sepete kag elma diiser?
L meltemogretmen.com.tr
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ESITLIKTE VERILMEYEN DEGERI BULMA

Esitligin iki tarafindaki degerler birbirine egittir. Verilmeyen degeri bulmak
igin ters islem yapabiliriz.

@ Toplama. Isleminde

D+28 75 |— e
| Kontrol: 47 -+ 28 75

@ Cikarma [sleminde

%-0-2 ~ G |
| Kontrol: 84 — 55 = 29 |
@_Carpm Isleminde

54+ 6

6)(':':54 il 9

| Kontrol: 6 x 9 = 54

I Unutma.!
Verilmeyen degeri bulduktan sonra. yerine yozarak egitligi kontrol ederiz. |

(%) Sira Sende

[ Bir saywun 35 fazlas. 82dir. Bu sayt kagtur? ggfe&fnee':af

\-___—.“__'-'"_"h.

\ meltemogretmen.com.tr 13,
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ESITLIGI SAGLAMA
B L nmep——.y v.N
@ Once Bilinen Tamﬁ
3(2 B 244560
+ + || 3
3+24=45+0| ) BodoT
Ko 60=60 ) P
@ Carpma. ve Cikarma, [slemleri '
> 56 = 64- =
8x7=64-[] -l

I Kontrol: 56 = 56 I
(3) Bolme ve Toplama, [slemleri
r ”

712+8=[1+4 | —| 3=Livé

9
| Kontrol: 9=9 | J
| Unutma !
 Esitligi saglamak igin énce bilinen taraftaki islemi yapanz.

@ Stra. Sende
Mel.tem

l 35 ile 27'nin toplam, 40delwg¢saywntophmmae§ttbr?] 8_9_’_'53@5'127'
meltemogretmen.com.tr 14,




